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Yillar icinde bircok farkli ¢izgi roman
yarattiniz. Yeni bir projeye baslarken nasil bir
hikaye anlatmak istediginize karar verirken
genellikle size ne yon veriyor?

Her zaman yeni bir seyler kesfetme, cizim ya da hikaye anlaticilig
becerilerimi gelistirme veya yeni bir sanatc¢iyla tanisma arzusu etkili
olmustur. Para hicbir zaman bir etken olmadi; bu muazzam bir liiks.
Simdi bile kendimi sasirtmaya calisiyorum. Cogu zaman dogaclama
yapiyorum, bu yiizden hikayenin ilk okuyucusu olarak 6ngériilebilir bir
kurgu istemiyorum. Hatta bazen hikayemin baslangicin1 bir yapay
zekaya sunup ondan bir son yazmasini istiyorum. Her seferinde kendi
kendime, "Eger yapay zeka benim hayal ettigim sonu bulursa, baska bir
sey yapmam gerekecek," diyorum. Neyse ki heniiz boyle bir sey olmad..

Donjon evreni, uzun soluklu c¢izgi roman
diinyalarinin en dikkat cekici olanlarindan biri
haline geldi. Bir yaratici olarak bu evreni sizin
icin canli tutan sey nedir? Ayrica su siralar
okurlarin heyecanla beklemesi gereken yeni bir
proje veya hikaye iizerinde calisiyor musunuz?

Bu evrene hayat veren sey Joann Sfar ile olan ortak calismamiz. Ve
calismak icin her bulustugumuzda, ne yazacagimiz veya herhangi bir sey
yazmay1 basarip basaramayacagimiz hakkinda hic¢bir fikrimiz olmuyor. Bu
karmasik bir simya. Yazdigimiz son kitaplardan birinde, albiimde hicbir
karakterin olmamasma karar verdik. Sadece arka planlar var. Ustelik her
sey on ikili hece olctisiiyle (aleksandrin) yazildi. Epik bir fantezi hikayesi
icin daha Once esi benzeri goriilmemis bir meydan okuma! |




Tiirkcede soyle bir sarki sozii vardir: "Yaprak
doker bir yanimiz, bir yanimiz bahar bahce."
Bu dize; bazen iyi ve kotii seylerin ayn1 anda

yasandigini, umut ve umutsuzlugun bir arada
var olarak tuhaf bir enerji ve siireklilik hissi

yarattigini ifade eder. Hikayelerinizi yaratirken
bu z1t duygular arasindaki dengeyi bilincli
olarak mi arastirtyorsunuz?

Karakterlerimin tamamen iyi veya tamamen kotii olmamasina G6zen
gosteriyorum. Ne tam anlamiyla iyiler ne de kotiiler. Ve her seyden
onemlisi, hayvan olsalar bile gercekei karakterler yaratmaya calistyorum.
Onlann asla kendi gercek dogalarina uymayan bir sey yapmaya
zorlamiyorum.

Eserlerinizde sik sik kendine has bir atmoster
yaratan suluboyay1 kullaniyorsunuz. Cizgi
romanlarinizda suluboya kullanmaya sizi
ceken ne oldu ve bu, bir sayfay1 kurgulama
biciminizi veya hikayenin ruh halini nasil

etkiliyor?

Renklerle  nasil  calisilacagini
ogrenmek istedim. Bu yiizden
sadece cizimler ve illiistrasyonlar
yapmak yerine, once cizip sonra
renklendirdigim ¢izgi roman
sayfalar1 yarattim. Cizim
tarzim daha ¢ok yaz1 yazmak
gibi oldugu i¢in, suluboya bu
dogal ve spontane yonii
giiclendiriyor.
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Biz kiiciik, bagimsiz bir dergiyiz ve kendi ¢izgi romanlarimizi
yaratmanin hayalini kuruyoruz. Bugiin ¢izgi roman yapmaya
baslamak isteyen genc sanatcilara ne gibi tavsiyelerde
bulunursunuz?

Iyi hikayeler yazin. Cizimlerin harika olmasi 6nemli degil. Hikaye iyiyse ve balonlardaki
yazilar okunakliysa, insanlar sonuna kadar okumak isteyecektir.
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