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l Stop-motion

tutkunuzu ilk olarak ne
baslatt1 ve bugiin hala sizi
ona bagh tutan sey nedir?

Cocukken Wallace & Gromit ve
The Nightmare
Christmas gibi
izledigimi  hatirhyorum ve
tamamen blyilenmistim. O
diinyalarin ~ gercekten  var
olduguna inaniyordum. Cizgi
filmlerin cizildigini biliyordum

Before
filmleri

ama bunlar sanki gercekten var
olan yerler gibiydi. Aardman

stidyosunda gecen kamera
arkasi goruntiilerini
izledigimde biliylik bir
farkindalik  yasadim. Bu
diinyalar: insa eden,
karakterleri canlandiran
insanlar vardi. Bu, buylyl

bozmak yerine daha da gercek
kildi. Setler ve kuklalar fiziksel
olarak bizim diinyamizdaydi ve

orada c¢alismak bir meslek

olabilirdi.

Evde kendi animasyonlarimi
yapmaya basladim. Bu zanaatin
bir¢ok teknik zorlugunu asmak
icin yollar arayarak 6grendim.
Sonrasinda animasyon egitimi
aldim ve arttk on yildir
profesyonel olarak animatorliik
yapryorum. Bugiin hala aym
sebeple tutkuyla bagliyim: bir
seye hayat vermek. Bu siirec
inanilmaz derecede tatmin
edici. Bir akis haline girip
kendinizi tamamen
pertformamnsa
kaptirabiliyorsunuz. Elbette zor
ve emek yogun bir is ama
benim icin zorlugu onu degerli
kiliyor. O kadar karmasik ki
tim zihnimi mesgul ediyor;
baska hicbir sey
diistinemiyorum. Hem
tamamen orada olmaniz gerek
hem de sanki zamanin disinda
bir yerde duruyorsunuz.

TOFARIDES

2 Wallace & Gromit,
Isle of Dogs ve Chicken
Run 2 gibi projelerde
calismak muhtesem

olmali. Bu yapimlardan
ctkardiginiz en onemli
ders nedir?

Bu biiyilik filmlerde calismak

becerilerimi gelistirmemi ve

muimkiin olan en iyl
performanslari sunmami
saghyor. Bu ortamlar zaten

bunun icin 0zel olarak
tasarlaniyor. En yetenekli ve
tutkulu animasyon
profesyonellerinden olusan
ekiplerle calismay1 seviyorum.
Birlikte oldugumuzda
bireylerden cok daha fazlasina

dontisiiyoruz

Kusursuz sekilde hazirlanmis

ozel  kuklalarla  calisiyor,
hareketleri
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UMUT-OREN

miikemmellestirmek i¢in tiim
bir teknik ekipten destek
aliyorum. Ayrica diinyanin en
iyi animatorlerinin arasinda
bulunmak  bana stirekli
ogrenme firsat1 veriyor. Tek bir
ders secmek cok zor ama en

onemlileri sunlar: hizl
basarisiz ol, geri cekil ve
yeniden dene. Yardim
istemekten cekinme.

Icgiidiilerine giiven.

3 Teknoloji ve yapay
zekdnmin hizla gelistigi bir
donemde, stop-motionin

gelecegini nasil
goriiyorsunuz?

Umarim su anda tiretken yapay
zeka cilginhiginin  zirvesine
ulasmisizdir. Kimse bunu talep
etmedi ve kimsenin gercekten
istedigini de sanmiyorum. Bu
sistem, yalnizca biiyiik
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teknoloji  patronlarimin  kar
ugruna is giiclini azaltma araci
olarak dayatiliyor. Insanlar
telefon ekranlarina bakip “bu
gercek mi” diye sormaktan

sikildiginda dogal bir denge

saglanacaktir.

Stop-motion gercektir,
dokunulabilir ve el emegiyle
yapilir. Bu yiizden onu seven
biiylik bir hayran kitlesi vardir.
Bu sektorde vyeterince uzun

siire calisan herkes,
stop-motionin  bircok  kez
‘oldigliniin” ilan edildigini

gormiustlir ama her seferinde
geri doner.

Bir goriinti ya da videonun
gercek oldugunu sanip sonra
onun yapay zeka urint
oldugunu ogrendigimde icimi
tarifsiz bir bosluk kapliyor. Bu
ucuz bir illiizyon. Insanlar
izledikleri seyin gercek bir
insan tarafindan yapildigini

bilmek
tamamen stirecle ilgilidir; hatta
“performans emegi” olarak
tanimlandigimi  bile duydum.
Benim icin asil mutluluk
yaparken yasadigim
deneyimde yatiyor. Izleyiciler

ister.  Stop-motion

de bu emegi, sevgiyi ve tutkuyu
hissediyorlar.

4 Kisisel ve vizyona
dayali bir proje olan
Brain Space’in
arkasindaki temel duyqu
veya fikir neydi?

Daha oOnce hic izlenmedigini
diistindiigim  bir  hikaye
anlatmak istedim. Travma,
kayip ve hafiza hakkinda ama
ayni1 zamanda biiyiik bir giic,
cesaret ve lyilesme kapasitesi
tizerine bir hikaye.

Bu tiir deneyimlerin i¢inden
gecip anlaml bir sekilde devam




edebilmek aslinda film
yapimina cok benziyor.
Travmadan iyilesme de

stop-motion gibi yavas ilerleyen
bir stirec. Klise “kafa tutan
adam” stok gorselleri veya
kelebekli brosiirlerle ilgisi yok.
Bu slirecte hem kendiniz hem
de anlatmak istediginiz hikaye
hakkinda cok sey
Ogreniyorsunuz. Bir  filmi
hayata gecirmek icin inat¢1 bir
azim gerekiyor. Sinema benim
icin bir tlir saplanty;
basladiginizda
duramiyorsunuz, ne kadar zor
olursa olsun.

Filmin en Onemli an,
karakterin korkusunun otkeye
dontstiigii yer. Artik bir kurban
degildir, kendi adina miicadele
etmesi gerekir. Bu hikayeyi
kelimelere bagsvurmadan, giiclii
bir gorsel dil, renk, bi¢cim ve
performansla anlattik. Boylece
herkesin anlayabilecegi
evrensel bir anlati
olusturabildik. Ayn1 zamanda
bu filmle hem animasyon hem

de hikaye anlatimi
konusundaki becerilerimi
gostermek, gelecekte

yonetmenlik firsatlart i¢in bir
kartvizit olusturmak istedim.

5 Su anda tizerinde
calistiginiz yeni
projelerden bahseder

misiniz¢ Hangi temalar
veya diinyalar
kesfediyorsunuz?

Insanin icine isleyen hikayeleri
cok seviyorum. Insan zihni beni
her zaman biiyiilemistir; ¢linkii
distinceleri, disa
yansittiklariyla ¢ogu zaman
bambaskadir. Somurtkan bir
yluzin ardinda belki de cok
komik bir taraf vardir.

Ayrica gorsel acidan zengin bir
diinyada gecen, son derece
eglenceli bir macera filmi
yapmay1 da ¢ok istiyorum. Belki
Spielberg ile Louis
Theroux’nun bulustugu bir

yerde. Su anda bu temalan
kapsayacak bir uzun metraj
film gelistiriyorum.

Brain Space’te zaman ve biitce
yetersizliginden dolayr tam
yirmi kopek  karakterini
¢ikarmak zorunda kalmistim.
Bunu telafi etmek icin neseli bir
kopek komedisi dizisi yapma
hayalim de var.

G Stop-motion,
zamamnin fiziksel olarak
kare kare aktigi bir sanat
bicimi. Sahne milim
milim ilerlerken kendi
ritminiz de siirecin bir
pargast oluyor.

Stop-motion ¢caligmak,
zaman alginizi nasil
degistiriyor?

Sabrr, ritim ve akus sizin
icin ne ifade ediyor?

Insanlar bana sik sik “cok
sabirh olmalisin” diyor ama dar
bir kaldirimda yavas yliriiyen
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birinin arkasinda deliye donen
halimi gorselerdi boyle
diistinmezlerdi. Sabir kelimesi
biraz da sikiciligi ¢agristiriyor.
Oysa her birkac giinde bir yeni
bir yaratici meydan okumayla
karsilasiyorum ve
arkadaslarimla birlikte en iyi
sahneyi ortaya c¢ikarmak igin

calistyoruz. Bu  gercekten
eglenceli.
Evet, bazen ¢ok sikic1 bir

sahneyi canlandirmak zorunda
kalabiliyorsunuz ama
genellikle distinildigli kadar

tekdiize degil. Iste o zaman

podcast’ler devreye giriyor.
Stireci  “ritim” ve  “akis”
lizerinden tanimlamak bana
daha dogru geliyor.

Tim hazirhiklar ve testler
bittikten sonra, ekip c¢ekim

alanini terk eder; geriye sadece
ben, kukla ve muzik kalir.
Miizik, beni akis haline sokan
en Onemli araclardan biri. Bir
sureligine gercek diinyadan
tamamen kopmami saghyor.
Bir sahneyi izlerken, onu
yaparken hangi albiimii veya

podcast’i dinledigimi
hatirladigim anlar oluyor.

Bir hareketin ise yaradigini ve
hikayeyi  anlattigim fark
ettiginizde biiylik bir mutluluk
duyuyorsunuz. Filmlerde
karmasik performanslarin
getirdigi zorluk  hosuma
gidiyor;  dizilerdeyse  hizla
iretmenin ayr1 bir zevki var.

Animasyon stiidyolar1 bir tiir
zaman makinesi gibidir. Bazen
zaman durur, bazen de bir giin
bir anda gecip gider. Uc yil
boyunca bir uzun metraj filmde
calistim ve toplamda sadece bes
dakikalik animasyon tirettim.
Kulaga cilginca geliyor ama
benim icin mesele sonuc degil,
surectir.

.7 Geng sinemacilara
ve ozellikle stop-motion
alaninda ilerlemek isteyen

animatorlere en onemli
tavsiyeniz nedir?

Stuirekli uretmeye, kestetmeye
devam edin. Yaptiginiz iste cok
iyi olun ama denemeye ve
degismeye de yer birakin. Staj
ve baglant kurma c¢ok

onemlidir; ¢linkii bir stiidyo,

tanimadig1 birini ne kadar
yetenekli olursa olsun ise
almaz.

Kapidan ilk adimi1 atmak en
zoru ama sonrasinda isler daha
kolay ilerler. Insanlar sizi tanur,
isinizi tavsiye eder. Ayrica
bliylik stlidyolarda c¢alismak
animasyonun nihai hedefi
degildir. Bagimsiz
sinemacilarla ya da kiiciik
stidyolar =~ kuran  kisilerle
konusmay1 c¢ok seviyorum;
clinkii bu size ¢ok daha fazla
ozgurliik kazandirir. Gidin, bir
yaylnclya projenizi sunun ve

kendi stiidyonuzu kurun.




